Industrie baut auf
Grazer Roboteraugen

Der siiddeutsche Bauteile-Konzern Schock steigt grof3 bei
Grazer Robotic Eyes ein. Das erste gemeinsame Produkt
treibt die Digitalisierung in der Bauindustrie voran.
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ie Schock Bauteile GmbH,
D Tochter der weltweit titi-

gen Schock Gruppe (1100
Beschiftigte, Sitz in Baden-Ba-
den) beteiligt sich mit 49,95 Pro-
zent am Grazer Start-up Robo-
tic Eyes. Das 2014 von Wolfgang
Walcher gegriindete Unterneh-
men ist spezialisiert auf Aug-
mented Reality (dabei wird die
reale Welt um virtuelle Aspekte
erweitert). Hintergrund der Be-
teiligung von Schock ist die Di-
gitalisierung des Baubereiches.

Dazu wurde in Graz der soge-
nannte Chekker entwickelt, ein
digitales Produkt fiir die auto-
matisierte Herstellung von Be-
tonfertigteilen. Den Vertrieb
der Entwicklung {ibernimmt
die ebenfalls neu gegriindete
Beamionic GmbH.

Was genau kann der Chekker?
»Die Anlage vereinfacht und be-
schleunigt den Fertigungspro-
zess von Betonfertigteilen®, er-
klart Mike Bucher, Vorstands-
chef von Schock, der Kleinen
Zeitung. Der Chekker projiziert
den gesamten Bauplan eines
Fertigteils (zum Beispiel einer
Wand, einer Decke oder eines

Balkons inklusive des Innenle-
bens wie Dosen oder Abliufe)
von oben herab auf die Arbeits-
flache, auf der der Bauteil in Be-
ton gegossen wird - ,,mafistab-
getreu und auf zwei Millimeter
genau“, so Bucher. ,Man muss
die Teile - etwa ein Metallgitter
- nur da hinlegen, wohin der
Chekker sie beamt.“ Gleichzei-
tig tiberpriife die Anlage, ob die
Handgriffe richtig erfolgen, der
Anwender erhilt sofort eine
Riickmeldung. ,,Eine Qualitits-
kontrolle, noch bevor der Beton
gegossen wird“, sagt Bucher.

Die Projektion ldsst sich auch
auf Tablet oder Smartphone an-
zeigen. Die Entwicklung erspa-
re den ,aufwendigen Arbeits-
prozess“ nach einem ,,unhandli-
chen Bauplan“ und helfe dabei,
den akuten Fachkriftemangel
am Bau und in der Industrie zu
entscharfen.

Schock Bauteile und Robotic
Eyes arbeiten seit mehreren
Jahren zusammen. Das steiri-
sche Softwareunternehmen mit
knapp 20 Mitarbeitern gehore
zu den Vorreitern von Anwen-
dungen in der Baubranche, die
auf Augmented Reality und
Kiinstlicher Intelligenz (AI) ba-




Mafstabgetreue Projektion des Bauplanes auf die Arbeitsflache

sieren. ,,Wir bewegen uns mit
dem Chekker in einer Nische®,
erklart Bucher, dennoch plane
man einen ,Millionenumsatz in
den nichsten Jahren“ mit der
Entwicklung. Allein in Deutsch-
land gebe es bis zu 700 Beton-
fertigteilwerke, in Osterreich
bis zu 60, die man mit dem
Chekker ausstatten konne, er-
klart der Vorstandschef von
Schock. Die Gruppe ist in insge-
samt 40 Landern der Welt aktiv
und sei fiihrend in Europa, sagt

Bucher. Wiirden heuer noch die
Prototypen des Chekkers ver-
bessert, solle es ,,2023 richtig
losgehen. Es gibt auf dem Markt
aktuell nichts Vergleichbares.“

Schdck und Robotic Eyes ,,ha-
ben weitere Entwicklungen in
der Pipeline, doch dariiber kon-
nen wir jetzt noch nicht im De-
tail reden. Gemeinsam wollen
wir die Digitalisierung im Bau-
bereich durch den Einsatz von
Zukunftstechnologien voran-
treiben.“




